Handreichung fiir Lehrende: Berufswunsch Youtuber

Berufswunsch Youtuber wurde als Selbstlernmaterial vom NLQ
und der Ammma AG erstellt. Ziel des Unterrichtsmaterials ist es,
Lernenden die Reflexion ihres digitalen Alltags sowie die
kritische Auseinandersetzung mit dem Berufsbild des
Youtubers zu ermdglichen.

Die interaktiven Lernbausteine sind geeignet fiir den Einsatz in
Sek | & I.

Technische Voraussetzungen
e PC/Mac oder Tablet mit aktuellem Browser (z.B. Firefox)
e stabile Breitbandverbindung zum Internet

Nutzung & Bedienung
e flexibler, modularer Aufbau (keine feste Reihenfolge)
ﬁ * integrierte Arbeitsflaichen mit digitalen Werkzeugen
b ¢ Teilen per Link sowie Download der
Ergebnisse mdglich
* keine Speicherung personenbezogener
Daten
* Technische Tipps findet man unter
LHilfe” (links unten)

Info (Quelle: studycheck.de)

»Die sozialen Netzwerke entwickeln sich schnell weiter (...). Vor allem
Videos erfreuen sich groBer Beliebtheit. Youtuber sind die Stars (und)
betreiben auf der Videoplattform Youtube meist einen Kanal, auf dem
sie veroffentlichen. [Es] empfiehlt sich, dass Du ein Studium im Bereich
Medien und Kommunikation (...) absolvierst. (...) Darlber hinaus
kannst Du Dir in Deiner Freizeit viele Fertigkeiten selbst aneignen,
indem Du einfach anféngst, zu filmen.”

Link: https://www.studycheck.de/berufe/youtuber-vlogger

Die Inhalte greifen Aspekte der schulformspezifischen Kerncurricula der folgenden Fécher auf: Deutsch,
Werte & Normen, Sozialkunde, Politik & Wirtschaft, Gesellschaftslehre.

Schwerpunkt des Materialpakets bildet Kompetenzbereich 6: Analysieren, Kontextualisieren, Reflektieren
des Niederséchsischen Orientierungsrahmens Medienbildung.
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Info

YouTuber

Ein YouTuber (auch YouTube content creator) ist eine Person, die auf
dem Videoportal YouTube (aber auch Instagram, Twitch, Twitter oder TV)
Videos veroffentlicht, und damit ein Webvideoproduzent.

Geschichte

YouTube ging am 15. Februar 2005 online. In Folge dessen wurde am
23. April 2005 der erste YouTube-Kanal durch den YouTube-
Mitbegriinder Jawed Karim erstellt. (...) Im Oktober 2015 gab es mehr
als 17.000 YouTube-Kanale mit Gber 100.000 Abonnenten. Etwa 1.500
Kanéle hatten fast eine Million Abonnenten. Anfang 2019 existierten
44.000 YouTube-Kanale mit mindestens 250.000 Abonnenten.

Produktion

Meist spezialisieren sich YouTuber auf ein bestimmtes Genre von
YouTube-Videos. Die bekanntesten Genres sind Erklarvideos, Vlogs,
Tutorials, Nachrichten, Pranks oder Let's Plays. Die Videos werden nach
der Erstellung meist in der Nachbearbeitung geschnitten, damit sie nicht
zu lang sind und spannend bleiben. Vor allem bei YouTubern mit einer
hohen Reichweite wird diese Tatigkeit haufig durch einen Editor
ausgeflhrt. Die Videos der meisten YouTuber weisen inhaltlich und von
der Bearbeitung her nicht die Qualitat eines professionell produzieren
Filmes auf, da der Fokus meist eher auf den Unterhaltungswert als auf
die technische Qualitat gelegt wird.

Finanzierungsmodelle

Die meisten YouTuber produzieren Videos als Hobby. YouTube
ermoglicht es den Produzenten jedoch, durch Werbung vor, wéhrend
oder nach ihren Videos Geld zu verdienen. Weitere mogliche
Finanzierungsformen sind Produktplatzierungen und der Verkauf von
Merchandise-Artikeln. Somit ist es einem kleinen Teil der in diesem
Bereich Tatigen moglich, komplett selbststandig ihren Lebensunterhalt
zu bestreiten. (Die) betreffenden YouTuber [sind] von YouTube abhéngig.

Kritik
Die Kritik an vielen YouTubern bezieht sich auf [Meinungsmanipulation,
Schleichwerbung und Intransparenz].

Link: https://de.wikipedia.org/wiki/YouTuber
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Uberblick

A. Mein digitaler Alltag

B. Der Alltag einer YouTuberin
C. Let's Play Minecraft

A. Mein digitaler Alltag

: Themen/Leitfragen Kommentar/Vertiefung
- Baustein 1: Welche Aktivitdten bestimmen
: Mein Alltag den Alltag von Schiilerinnen

. ® Wie verbringst du deine

: wache Zeit?

: « Sammlung in interaktiver
Arbeitsflache:

und Schilern? Im ersten Schritt -
soll eine unkritische Sammlung :
erfolgen. In den weiteren
Schritten wird diese dann
differenzierter betrachtet.

* Gegenuberstellung von
analogen und digitalen
Aktivitaten

* Visualisierung von zeitlichem
Umfang der Aktivitat

: Baustein 2:

- Mein digitaler Alltag

‘e Sammlung in interaktiver
Arbeitsflache:

Einordnung der

Mediennutzung nach:

e Plattform

e Nutzung / Nicht-Nutzung

e Zweck der Nutzung (Schule,
Spal3, Kontakt)

e zeitlichem Umfang

Die Arbeitsflache kann mit
eigene Ideen ergdnzt werden,
die Ubersichtliche
Visualisierung dient der
Selbstreflexion und als
Diskussionsgrundlage
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A. Mein digitaler Alltag

: Themen/Leitfragen

Kommentar/Vertiefung

: Baustein 3:

- Immer erreichbar?

- ® Wie beeinflusst die Nutzung

:  eines Smartphones das
Verhalten von Schilerinnen
und Schiilern?

‘e Sammlung in interaktiver
Arbeitsflache:

Bei dieser Aktivitat ist die
individuelle sozio-dkonomische -
Situation und Haltung
gegentber digitalen

Endgeraten der Schilerinnen
und Schiler unbedingt zu
beriicksichtigen. Auch digitale
Abstinenz kann Gewinn

bringend in die Diskussion
eingebracht werden.

e Konditionierung auf
Smartphone als Reiz

* Erkennung von potentiell
Sucht erzeugenden
Mechanismen

* Aufzeigen von Méglichkeiten -
dem ,Zwang der standigen
Erreichbarkeit” zu begegnen

* Die Textfelder im Material erlauben kurze Notizen und
Begriindungen. Fur die Erstellung ausfiihrlicher Stellungnahmen
mit kreativem Spielraum bieten sich die gangigen
Anwendungen zur (kollaborativen) Textverarbeitung an: Pages,
Word, OpenOffice, GoogleDocs, ZUM Pad, Etherpad.

(Bitte die jeweils giltigen AGBs sowie die Vorschriften zum
Datenschutz in der Schule beachten.)
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: Themen/Leitfragen Kommentar/Vertiefung

Baustein 1: Erste Annaherung an das

: Was machen Youtuber denn Berufsfeld ,YouTuber” durch

. so? Einschatzungen/Vorwissen der

‘e Sammlung von Tatigkeiten/ Schilerinnen und Schiiler.
Aktivitdten + Dauer im Frage lasst bewusst (auch)
Berufsalltag einer/s Raum fiir stereotype
YouTuberin/s. Einschatzungen.

Erfahrungsgemal schatzen
besonders jlingere

Schilerinnen und Schiler den
organisatorischen und
technischen Aufwand hinter der :
Produktion von professionellen -
YouTube-Videos oft falsch ein.

Im Ubrigen fallt es Lehrkraften
oft schwer die Relevanz von
YouTubern im Leben von

jungen Menschen
nachzuvollziehen.

(Lesetipp: "Kultur der Digitalitat")

Info Jugendstudien

In regelmaBigen Abstidnden werden repréasentative Umfragen
zum Mediennutzungsverhalten, aber auch Einstellungen und
Winschen junger Menschen durchgeflhrt. Sie bieten eine gute
Grundlage fir die Abschatzung der Bedarfe und Interessen bei
der Arbeit im schulischen Kontext zur Férderung der
Medienkompetenz.

KIM-Studie
Kindheit, Internet, Medien, mpfs

JIM-Studie
Jugend, Internet Medien, mpfs

Jugendstudie . I I I

Jugendstiftung Baden-Wiirttemberg
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B. Der Alltag einer YouTuberin

* Themen/Leitfragen

Kommentar/Vertiefung

Baustein 2:

- Ein Tag mit Lisa

. ® Analyse eines realistischen

: Wochenplans einer
YouTuberin: , Instagram vs
Realitat”

- ® Schwerpunkt nach der
Analyse ist die Einschatzung
des Arbeitsaufwands

/

Lisa Sophie Laurent ist eine

YouTuberin, die ihren YouTube-

Kanal so beschreibt:

«Selbstexperimente und Tests,
Minimalismus, Nachhaltigkeit, Zero
Waste, vegane Erndhrung, Fair
Fashion, Zeitmanagement,
Psychologie - Diese Themen noch
viele weitere findest du auf meinem
Kanal :)”

Die Selbstvermarktung im
Namen der Transparenz und
Nachhaltigkeit bleibt trotzdem

eine Vermarktungsstrategie mit -

den gangigen Mechanismen
der Plattform YouTube
(Werbung, Tracking,
Datenauswertung,
Datenverkauf an Dritte). Egal
welchen Spin YouTuber/innen
ihrem Content geben,
bestehen immer die gleichen
Abhangigkeiten von Plattform,
(Werbe)Partnern und
Followern.
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: Themen/Leitfragen

Kommentar/Vertiefung

: Baustein 3:

= Ich will YouTuber werden! Oder

. nicht?

: o Welche Argumente sprechen
fur den Beruf als YouTuber/in,
welche dagegen?

e Zu welchem Schluss kommst
du? Kénntest du dir
vorstellen hauptberuflich
YouTuber/in zu sein?

Reflektierte, begriindete,
individuelle Entscheidung zur
Attraktivitat des Berufs des/r
YouTuber/in.

Nach der Auseinandersetzung
mit den Materialien soll sich
jede/r Schiilerin und Schiiler ein
differenziertes und informiertes -
Bild zum Berufsfeld des :
YouTubers gemacht haben.

Ziel ist es nicht, ein
abschreckendes, sondern ein
realistisches Bild des
Anforderungsprofils an
zukiinftige Videoproduzenten/
innen zu erzeugen. Die
Erstellung von Content in
digitalen Netzwerken mit .
kommerziellem Interesse ist ein =
zukunftstrachtiger :
Tatigkeitsbereich. Alle
Interessierten sollten sich aber
dabei des Arbeitsaufwands
sowie der Abhangigkeiten
bewusst sein.

Info Einnahmequelle Youtube

Die tatsachlichen Einnahmen der YouTuber lassen sich nur
schatzen, auch missen immer die Kosten fiir das komplette
Produktionsteam berticksichtigt werden. Als Faustregel gilt: Pro
1.000 Klicks verdient man rund 1 €. Auf socialblade.com kann
man sehen, wieviel einzelne Youtuber/in in etwa verdient.
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* Bedienung der Exportfunktionen:

a. ...entweder Vollbild, z.B. fur
Prasentation der Ergebnisse
erzeugen ()

—

Zuerst Anwendungen beschriften,
Balken beliebig ziehen, dann lber
den Button unten rechts weiter...

b. oder Screenshot als
,Bild speichern” im ent-
sprechenden Ordner des
Endgerats ()

()
@ * Mit dem Button ,Seite teilen” lasst sich ein Link erzeugen.

Seite teilen

Diesen Link kann man kopieren und z.B. per Mail oder
Messenger an andere Lernende, die Lehrkraft oder sich selbst
senden.

Wenn man den Link in seinem Browser einfiigt, gelangt man
zum entsprechenden Baustein des Materialpakets Berufswunsch
Youtuber. Alle Eintragungen in Textfeldern oder Arbeitsflachen
werden dabei Ubertragen. Wenn man im Hauptmenii unten
rechts ,Alle Bearbeitungen I6schen” anklickt, werden alle
Eintragungen (in allen Bausteinen!) geldscht.
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*Definition Prosumer/Produtzer/Prosument:

1. In sozialen Netzwerken

Plattformen wie Facebook, Instagram, TikTok etc. produzieren
keine eigenen Inhalte. User produzieren unablassig neue Inhalte
in Form von Bildern und Nachrichten und konsumieren dabei
gleichzeitig die hochgeladenen Inhalte der anderen. Durch die
Interaktion in Form von Likes oder Kommentaren entsteht ein
stetiger Nachrichtenstrom, der sich als theoretisch endloser
Newsfeed manifestiert.

2. In der politischen Partizipation

In reprasentativen Demokratien (wie der BRD) werden Interessen
und Informationen traditionell gefiltert. Klassische Medien
dienten daflr lange Zeit als Gatekeeper und steuerten damit die
Meinungsbildung. Digitale Medien ermé&glichen die direkte,
ungefilterte Teilnahme am gesellschaftlich-politischen Diskurs.

3. Im Marketing

Prosumententum bezeichnet hier die Beteiligung der Kunden/
innen am Wertschépfungsprozess: Produkte kénnen nach
eigenen Winschen konfiguriert Werden (Autos, T-Shirts, Muslis
usw.). Auch SB-Kassen oder das Angebot sich beim Friseur selbst
die Haare waschen zu kénnen fallen in diesen Trend.
Konsumenten soll das Gefiihl vermittelt werden, selbstbestimmt
entscheiden zu konnen.

* Offene Aufgabenstellungen und lassen Lernenden viel
Spielraum bei der Planung und Produktion ihrer Ergebnisse. Zur
Unterstlitzung der einzelnen Arbeitsphasen bietet sich ein Blick in
den #Methodenguide an.

Hier werden verschiedene Arbeitstechniken aber auch hilfreiche

Apps vorgestellt.
"
Ohpein

CCBYNCSA4.0
(Tim Krumkdihler, Steffen Schwabe)
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: Themen/Leitfragen Kommentar/Vertiefung
Baustein 1: Den meisten Schilerinnen und
Was ist Minecraft? Schilern ist Minecraft

vermutlich bekannt. Fur alle
anderen finden sich hier einige :
Infos dartber.

[Besonders interessant fur den
Einsatz von Minecraft im
Bildungsbereich ist die
Nutzung von eigenen
Minecraft-Instanzen auf
schulischen Servern. So wird
der Datenschutz gewahrt und
die Schilerinnen und Schiler
bewegen sich in einem
geschutzten Bereich.]

- Baustein 2: Weit Giber 200 Millionen Videos -
: Minecraft und YouTube zum Schlagwort Minecraft sind -
: ¢ Welche Arten von Minecraft- | bei YouTube gelistet. Dabei

- Videos gibt es auf YouTube? |sind die wenigsten klassische
.Let's Play”-Videos. Die

meisten haben einen (wie auch
immer gearteten) Plot.

In der Aufgabe sollen die
tblichen grafischen und
inhaltlichen Tricks zur .
Erzeugung von Aufmerksamkeit -
(und damit Klicks/Geld) .
analysiert werden.

Info Aufmerksamkeitsokonomie

In der unlberschaubaren Flut der Beitrdge auf sozialen Medien ist
es schwer wahrgenommen zu werden. Aber nur mit der
Aufmerksamkeit moglichst vieler lasst sich auch kommerzieller
Erfolg erzielen. Daher werden Beitrdge mdglichst reiBerisch und
grell angekiindigt: mehr zum Thema bei der bpb
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: Themen/Leitfragen

: Baustein 3: Kern der Beliebtheit und damit :
- Wer sind die? auch des kommerziellen Erfolgs -
: ® Analyse von Videos von YouTubern/innen ist ihre

vermeintliche Authentizitat.

Trotzdem (oder gerade
deswegen) steuern erfolgreiche
YouTuber/innen ihre .
AuBenwahrnehmung sehr

genau und strategisch. Auch
wenn die YouTube-Asthetik der -
Videos eine gewisse
Spontaneitat suggeriert, ist
meist alles inszeniert.

+ o Charakterisierung Die Auswahl an Videos in

: Baustein 3 soll die Anndherung :
an vier ausgewahlte und
prominente YouTuber
ermoglichen. Hierbei soll in
einem weiteren Schritt der
Vertiefung der Versuch
unternommen werden einen
Blick hinter die Fassade zu
werfen. Am Ende des Bausteins :
stehen kurze Profile der .
YouTuber Gronkh und

IsyCheesy, die beide Personen

. charakterisieren (in Ansatzen).

. ® Profilerstellung
: Die zur Verfiigung gestellten
Videos werden als Texte
gelesen und ausgewertet.
Hierbei wird kénnen die
Schilerinnen und Schiler
digitale Werkzeuge in der
Arbeitsflache ausnutzen, um
die Videos detailliert zu
untersuchen.
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C. Let’s Play Minecraft

: Themen/Leitfragen

Baustein 3:

,Halloooo Freunde!” Wie

- YouTuber sprechen

* Analyse der Ansprache in
Videos

* Welche Wirkung hat das?

Insbesondere im Format , Let's
Play” kommt der Kontakt
zwischen YouTuber/in und den
oft jlingeren Usern

(vermeintlich) auf Augenhohe
zustande.

Schon allein durch die
Erzahlperspektive (durch die
Augen des/r YouTuber/in bzw.
der Spielfigur) wird eine
gemeinsame Basis fur die
Interaktion geschaffen.

Zur Verstérkung dieses Effekts
wahlen YouTuber/innen oft

einen sehr
umgangssprachlichen,
emotionalen Ton in der .
Ansprache ihrer Fans. (Auch die -
oft recht belanglosen Inhalte :
der Videos werden dadurch mit -
Bedeutung aufgeladen.)

Ziel dieser Ansprache ist es, die *
Follower moglichst personlich

zu adressieren, um als Peer
wahrgenommen zu werden und *
damit die Bindung zwischen
Sender und Empfénger zu
festigen.

Info YouTube-Begriffe

Als , Arbeitssprache” in den sozialen Netzwerken hat sich Englisch
weltweit durchgesetzt. [Ausgenommen davon sind beispielsweise
Netzwerke wie Weibo in China oder VK in Russland.] YouTuber/
innen verwenden daher einen speziellen Jargon aus Anglizismen
und englischen Fachbegriffen fiir Formate, Technik und Personen.

Glossar der YouTube-Begriffe: https://youtube.fandom.com/

12
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C. Let's Play Minecraft

: Themen/Leitfragen

: Baustein 3: Der Infotext gibt einen

: Mit YouTube Geld verdienen knappen Uberblick tber die

. * Wie genau funktioniert es, Mechanismen der

:  mit YouTube Geld zu Monetarisierung auf YouTube.
verdienen? Da YouTube Teil des Google-

Konzerns ist, ist Google Ads
dabei Hauptwerkzeug der
YouTuber/innen.

Die Aufgabe zum Text macht
deutlich, dass die

. Verdienstaussichten auf

: @ Reicht das zum Leben? YouTube Uberschaubar sind:
: Fiir 100.000 Klicks gibt es
100¢€.

Bei einem geschatzten

monatlich bendtigten
Einkommen von ca. 1.000€ [je
nach individuellen Bedurfnissen
anpassbar] ergibt sich die
verlasslich zu erreichende Zahl
von 1.000.000 Klicks pro

Monat, um den

Lebensunterhalt zuverlassig
bestreiten zu kdnnen.

* Baustein 4: Nur wenige YouTuber/innen

: YouTuber auch anderswo kénnen von ihren Einnahmen

. aus YouTube tatsachlich leben.
Einer davon ist ,Abgegrieft”,
der seinen YouTube-Kanal und
eigene Minecraft-Server (siehe
Info-Text) verknlipft. Dieser
Selbstbezug erweist sich
einerseits als sehr hilfreich zur
Durchsetzung seiner
kommerziellen Interessen,
andererseits ergeben sich (s.0.!)
daraus Fragen zu den Themen
Beeinflussung/Transparenz.
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: Themen/Leitfragen

: Baustein 4

- YouTuber auch anderswo

. ® Welche Verknlpfungen bzw.

:  Interessenkonflikte kénnen
entstehen?

. » Mit welcher Intention betreibt
.Abge” seine
unterschiedlichen Webseiten?

Im Fall von ,,Abgegrieft” lassen
sich exemplarisch Strukturen von :
geschickter Cross-Promotion zur .
gezielten Durchsetzung eigener :
kommerzieller Interesses
aufzeigen. ,Abge” nutzt seine
Reichweite auf YouTube aus, um
Werbung fir seine eigenen,
kostenpflichtigen Minecraft-
Instanzen zu machen. Seine
Interaktionen mit Spielern auf
seiner eigenen Plattform
vermarktet er gemal AGB dann
wiederum auf YouTube. Damit
entsteht eine

Verwertungsspirale, die sich
(abhangig von den Klickzahlen!)
unbegrenzt weiter drehen lasst.
Die Inhalte, die er mit seiner
eigenen Minecraft-Plattform
generiert, unterliegen allenfalls
einer freiwilligen Selbstkontrolle,
denn ,Abge” hat dort .
uneingeschrankte
Administrationsrechte.

: Baustein 5:
: Und jeder kennt dich

Ziel des letzten Bausteins des
Materialpakets ist die Abwagung -
zwischen Berihmtheit und :
Privatheit: ,Abge” muss sich
konstant um die Wahrung seiner -
Privatsphare kiimmern, so wird
sein Elternhaus regelmaBig von
Fans belagert. Jede/r Nutzer/in -
sozialer Medien muss sich immer
Uberlegen, wieviel er/sie von .
sich preisgeben mochte.

(Material fir den Unterricht:
klicksafe.at - Privatsphére)
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