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Lernen mit digitalen Medien
Lernen mit digitalen Medien ist ein Teilaspekt von Unterrichtsentwicklung 
– und ist durch folgende Eckpunkte gekennzeichnet: 

 u Die Kompetenzen von Schülerinnen und Schülern stehen im Mittel-
punkt.

 u Medien sind Werkzeuge aktiven und selbstgesteuerten Lernens im 
(Fach-)Unterricht.

 u Methodische und mediale Vielfalt ermöglicht entdeckendes Lernen 
und das Finden eigener Lernwege.
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 u Die Rolle der Lehrerinnen und 
Lehrer ändert sich vom rei-
nen Wissensvermittler hin zum 
Lernbegleiter, Berater und Ge-
stalter von Selbstlernarrange-
ments.

Auf dieser Basis spielen digita-
le Medien mit ihren interaktiven 
Handlungsmöglichkeiten eine 
wichtige Rolle.

Digitale Medien lassen sehr dif-
ferenzierte Lernformen zu. Von 
Einzelarbeit über Partner- und 
Gruppenarbeit bis zum Vortrag 
sind sämtliche Lernformen ohne 
großen Aufwand realisierbar. 

Im Rahmen schulischer Medien-
konzepte können digitale Medien 
neben anderen Lernmitteln eine 
zentrale Rolle spielen. Ihr Einsatz 
sollte in die schulischen Arbeits-
pläne für die verschiedenen Fächer 
systematisch integriert werden.

Im Vergleich zu analogen Medi-
en bieten digitale Medien eine 

größere Offenheit für verschiedene 
Unterrichtsformen. Während ana-
loges, trägergebundenes Filmma-
terial nur geringe Möglichkeiten 
der Interaktivität bietet, eröffnet 
der Einsatz digitaler Medien im 
Unterricht neue, bisher nur schwer 
realisierbare Möglichkeiten.

Mit Bereitstellung der Medien 
im Netzwerk der Schule können   
selbstgesteuerte Lernprozesse mit 
geringem Planungsaufwand reali-
siert werden. 

16mm-Film Digitale MedienDVDVHS-Video
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Frontalunterricht
Erleichterung der  
Bedienbarkeit

Erste interaktive Ele-
mente (Kapitelwahl, 
Zusatzmaterial etc.)

Neue Unterrichts-
formen werden 
möglich 



6

7

M
ER

LI
N

 -
 w

a
s 

Is
t
 d

a
s?

Merlin ist eine Datenbank, die verschiedene Quellen reich haltiger 
Unterrichtsmaterialien für Bildungseinrichtungen in Nieder
sachsen vereint. Mit wenigen Mausklicks steht Ihnen eine Fülle 
wertvoller Unterrichts materialien zur Verfügung:

Die Nutzung der Medien erfolgt 
nach einer Authentifizierung und 
setzt die Akzeptanz der jeweiligen 
Nutzungsbedingungen voraus.
 

Medien, die im Suchergebnis mit 
dem Merlin-Symbol gekennzeich-
net sind, bieten erweiterte Nut-
zungsmöglichkeiten, wie sie in 
den Nutzungsbedingungen unter 
www.merlin.nibis.de dargestellt 
sind. Diese Medien dürfen Sie an  
Ihre Schülerinnen und Schüler wei-
tergeben.

Medien, die diese Kennzeichnung 
nicht besitzen, können unterschied-
liche Nutzungsrechte haben, die 
auf den Webseiten der Bereitsteller 
nachzulesen sind.

Medien mit Landeslizenzen, 
die landesweit verfügbar sind

Freie Medien, die allgemein 
für die Bildung bereitgestellt sein

Links auf Internetseiten 
mit bildungsrelevanten 
Medien

Medien mit Kreislizenzen, 
die nur in einzelnen Landkreisen  
und kreisfreien Städten verfügbar sind

Benutzername +

Kopien für Schüler?
Standbilder?

Passwort

http://www.merlin.nibis.de
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Kurzanleitung in 10 Schritten

1. Starten Sie Ihren Internet-Browser  
und geben Sie ein: www.merlin.nibis.de

3. Geben Sie einen Suchbegriff ein.  
Während der Eingabe öffnet sich bereits ein 
Fenster mit Ergebnissen zur Schnellnavigation.

4. Klicken Sie auf [Abschicken].

5. Klicken Sie beim Medium Ihrer Wahl  
in der Titelleiste auf das DVD-Symbol.2. Klicken Sie auf [START].

http://www.merlin.nibis.de
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6. Geben Sie den Benutzernamen Ihrer Schule ein. 
Benutzername und Passwort erhalten Sie  
bei Ihrer Schulleitung.

Möchten Sie das ganze Medium 
herunterladen und auf eine DVD 
brennen, wählen Sie [Download der 
WebDVD als ISO]. 
Weitere Informationen dazu finden 
Sie auf Seite 22 dieser Broschüre.
Solche ISO-DVDs können nur im PC 
abgespielt werden.

Der schnellste Weg » Kurzanleitung in 10 Schritten

Tipp7. Tragen Sie das Passwort Ihrer Schule ein.

8. Um das Medium direkt im Browser anzeigen zu lassen, 
klicken Sie auf [zur Webnavigation].

Hilfe zum Einrichten des 
Download-Passwortes 
findet die Schulleitung 
auf Seite 30 dieser 
Broschüre.

Tipp
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9. Wie mit einem DVD-Player können Sie durch das Medium navigieren und 
Filme, Bilder und Arbeitsmaterial herunterladen. 
Starten Sie den Download mit Klick der rechten Maustaste – und wählen 
Sie je nach Browser „Link speichern unter...“ oder „Ziel speichern unter...“.

    Um einen Film unmittelbar anzuschauen,  
klicken Sie den Eintrag einfach mit der linken Maustaste an.

Der schnellste Weg » Kurzanleitung in 10 Schritten

Bild:VLC media player

10. Zum Abspielen der Filme benötigen Sie ein Programm 
wie den Windows Media Player (auf den meisten Windows-
Systemen bereits vorinstalliert) oder z.B. den VLC media player  
(s. Seite 24).

Medien mit dem Merlin-Symbol  
bieten erweiterte Nutzungsmöglichkeiten  
im Unterricht (siehe www.merlin.nibis.de).  
Andere Medien verfügen über unter- 
 schiedliche Nutzungsrechte – nachzulesen 
auf den Webseiten der Bereitsteller.

Tipp

http://www.merlin.nibis.de
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1 Geben Sie einen oder mehrere 
Suchbegriffe ein.

2 Alternativ: Geben Sie Teile des 
Titels ein.

3 Bestimmen Sie optional, für 
welche Altersgruppe das Medi-
um geeignet sein soll.

4 Geben Sie an, in welchem Fach 
das Material eingesetzt werden 
soll. Keine Angabe bedeutet: 
Alle Fächer

5 Die Lernressource gibt an, um 
welche Medienart es sich han-
delt. Für eine Mehrfachauswahl 
halten Sie beim Klicken die 
[Strg]-Taste gedrückt.

6 Ist Ihnen die Mediennummer 
bekannt, können Sie diese hier 
eintragen.

7 Grenzen Sie – sofern von Inte-
resse – den Produzenten ein.

Ihr Medienzentrum verfügt 
evtl. über kreiseigene Medien, 
die nicht landesweit zur Verfü-
gung stehen.
Wählen Sie hier Ihren Landkreis 
aus, um neben den landeswei-
ten Medienressourcen auch auf 
jene kreiseigenen Medien zu-
greifen zu können.
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Je mehr Felder Sie ausfüllen, 
desto stärker wird die 
Ergebnisliste eingeschränkt. 
Deshalb bietet es sich an, 
zunächst nach Stichwörtern 
zu suchen und die Suche erst 
einzuschränken, wenn Ihnen 
zu viele Ergebnisse angeboten 
werden.

Die erweiterte Suche
... bietet Ihnen gezielt eingegrenzte Suchergebnisse:

Tipp8
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Merlin im Detail

1

2 4

6

8

7

9

3

1 Mit [Suche verfeinern] kön-
nen Sie Suchparameter nach-
träglich verändern.

 Passwortgeschütztes Me-
dium, das der Landeslizenz un-
terliegt. Medien ohne diese 
Kennzeichnung verweisen auf 
Quellen im Internet und unter-
liegen den Lizenzbedingungen 
der jeweiligen Anbieter.

3 Das Logo gibt Aufschluss über 
die Herkunft des Mediums. 

4 Titel und Kurzbeschreibung;
Ein Hauptmedium besteht oft 
aus sog. Einzelobjekten: Film-
sequenzen, Bilder und Arbeits-
blätter. Ein grün eingefärbtes 
Ergebnis erlaubt  die Weiter-
gabe der Materialien an Ihre 
Schülerinnen und Schüler.

Dieses Medium ist nicht landes-
weit verfügbar – sondern steht 
nur in einzelnen Landkreisen 
oder kreisfreien Städten zum 
Download bereit (siehe     ).

5

Bewegen Sie den Mauszeiger 
auf dieses Bild. Eine Folge von 
Vorschaubildern vermittelt ers-
te Eindrücke vom Film.

7  Funktionsleiste

Hauptmedium herunterladen:  
Sie können die komplette DVD 
oder einzelne Medien herunter-
laden.

Einzelobjekt herunterladen 

... zeigt zusätzlich alle Einzelob-
jekte des Hauptmediums an.

Das Datenblatt enthält weitere 
Informationen zum Medium.

Link zum Elixier-Material

   Die Vorschau startet den Film 
verkleinert in einem Fenster.

8  Lernressourcentyp
 
Wählen Sie hier Ihren Landkreis   
oder Ihre kreisfreie Stadt aus.

Das Suchergebnis

9

9

5

2

6
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Merlin im Detail

Die Vorschau
Vor dem Herunterladen können Sie sich den Film in einem kleinen 
Vorschaufenster ansehen. Auflösung und Bildqualität sind dabei  
geringer als beim heruntergeladenen Medium.
Die Vorschau öffnen Sie mit diesem Schalter: 

2 3

a
1

b c d e f

4

Steuerelemente zum Minimie-
ren, Maximieren und Schließen 
des Vorschaufensters

Verschieben Sie das Vorschau-
fenster mit gedrückter Maus-
taste.

Ändern Sie interaktiv die Größe 
des Fensters je nach Bedarf.

Die Steuerleiste ist nur sichtbar, 
wenn sich der Mauszeiger auf 
dem Vorschaufeld befindet.

Start und Pause per Mausklick

Aktuelle Zeitmarke

Durch Veschieben der Positions-
marke erreichen Sie blitzschnell 
verschiedene Filmszenen.

Gesamtlänge des Films

Regeln Sie hier die Lautstärke 
mit gedrückter Maustaste.

Vollbildmodus 
Mit der Taste [Esc] gelangen Sie 
nachfolgend wieder zur kleinen 
Vorschau zurück.

1

4

a

c

e

b

d

f

2

3

Bei einer geringen Bandbreite 
Ihres schuleigenen Internet-
zugangs ist der Einsatz der 
Vorschau im Unterricht ersatz-
weise möglich.
Für großflächige Projektionen 
via Beamer sollten Sie jedoch 
auf das originale Medium per 
Download zurück greifen.

Tipp
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Merlin im Detail

Mediendownload
Neben der Webnavigation bietet Merlin noch weitere Möglichkeiten, Da-
teien aus einem Medienpaket herunterzuladen. Eine davon ist die Menü- 
bzw. Dateinavigation. 

Ob Ihnen die Menü- oder die Dateinavigation angeboten wird, hängt 
vom Medienpaket ab.

In der Menü- oder Dateinavigation wird die Menü- oder Dateistruktur 
des Medienpakets als Baumansicht dargestellt. Mit einem Mausklick auf 
den Titel des Mediums können Sie gezielt Dateien herunterladen.

1

1 Die Icons vor dem Dateinamen 
geben Auskunft über den Lern-
ressourcentyp und zeigen, ob 
es sich bei dem gewünschten 
Medium z.B. um eine Grafik 
oder eine Filmsequenz handelt. 

2 Zusätzlich wird Ihnen die Datei-
endung angezeigt.

2 3

4

3 Die Dateigröße gibt einen Hin-
weis auf die Download-Dauer 
und wie viel freier Speicherplatz 
auf dem Datenträger benötigt 
wird.

4 Mit dem [+]-Symbol gelangen 
Sie in der Baumstruktur eine 
Ebene tiefer.

Bild:Dateinavigation eines Medienpakets

Merlin im Detail

Mit einem Rechtsklick auf 
den Link öffnen Sie das 
Kontextmenü. Wählen Sie 
„Link speichern unter...“ bzw. 
„Ziel speichern unter...“, um 
die Datei auf Ihrem Rechner zu 
speichern.

Tipp
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Merlin im Detail

Sie können auch das komplette Medienpaket herunterladen.

Ob Sie einen CD- oder DVD-
Rohling verwenden müssen, 
hängt von der Dateigröße ab.

Handelsübliche CD-Rs bieten 
Platz für 700 bis 800 MB.
Beschreibbare DVDs haben eine 
Speicherkapazität von 4,7 GB 
oder 8,5 GB (Dual Layer).

Tipp

Die einzelnen Medien sind zu ei-
nem sogenannten ISO-Abbild 
verpackt worden. Dieses Abbild 
entspricht 1:1 dem Original-Da-
tenträger und lässt sich ohne wei-
tere Bearbeitung auf eine CD oder 
DVD brennen.

Merlin im Detail

Medienpakete herunterladen
 u Technische Voraussetzung ist 
außerdem ein CD- oder DVD-
Brenner.

 u Bei einer Dateigröße von mehr 
als 800 MB ist ein DVD-Bren-
ner erforderlich. Ab 4,7 GB 
benötigen Sie einen „Double-
Layer“ Brenner – oder Sie rich-
ten ein virtuelles Laufwerk auf 
Ihrem Rechner ein: z.B. mit 
Hilfe von „wincdemu“, kos-
tenlos herunterzuladen bei  
www.wincdemu.softonic.de

Eine Video-DVD ist in einem DVD-Player abspielbar, während Web-DVDs 
nur auf Computern abgespielt werden können.

Bild: Brennen mit Windows 7

 u Unter Umständen benötigen 
Sie zusätzlich noch eine Brenn-
Software. 

 u Benötigen Sie Hilfe beim Bren-
nen? Unterhalb des Download-
Links finden Sie die Anleitungen 
„Brennen mit Win7“ und „Bren-
nen mit Brennprogramm“, die  
Sie Schritt für Schritt durch den 
Brennvorgang führen.

Auf diese Weise haben Sie alle Fil-
me und Arbeitsmaterialien immer 
griffbereit.

Bitte beachten Sie jedoch, dass 
ISO-Abbilder unter Umständen 
sehr groß  sein können (bis zu 8,5 
GB). Achten Sie deshalb unbedingt 
auf die angezeigte Dateigröße und 
sorgen Sie dafür, dass auf Ihrem 
Rechner noch genügend Speicher-
platz zur Verfügung steht.

http://www.wincdemu.softonic.de
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ERZum Abspielen Ihrer Filme und  
Audiodateien empfehlen wir 
den kostenlosen VLC media 
player.

Den VLC media player können Sie 
hier herunterladen: 

www.videolan.org

Warum der VLC media player?

Der VLC media player kann eine 
Vielzahl an Video- und Audio-
formaten wiedergeben.

Der Player ist auch Bestandteil 
des mobilen Desktops „n-stick“  
(s. Seite 36) – und steht zudem 
für mobile Endgeräte (z.B. Smart-
phones) als App zur Verfügung.

Für Ihren Unterricht
Für den Einsatz im Unterricht bringt der VLC media player viele nützliche 
Funktionen mit. 

VideoTutorials  – zum Nachmachen und Mitmachen

Diese Funktionen und weitere Werkzeuge werden in 12 Video-Tutorials 
Schritt für Schritt beschrieben:

www.merlin.nibis.de
Bild: Der VLC media player für iOS

Eine kleine Auswahl:

1  Zeitlupe / Zeitraffer

2  Einzelbildsteuerung

3  Standbilder für Arbeitsblätter

4  Speicherung einzelner Szenen
 
... und vieles mehr

1

234

http://www.videolan.org
http://www.merlin.nibis.de
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Beispiele von Lernszenarien
Durch die Speichermöglichkeit digitaler Filme können diese mit Beamer 
und Laptop auch in einer nicht vernetzten Umgebung gezeigt werden. 
Allerdings besteht bei solchen Präsentationsformen immer die Gefahr, 
dass die Filme lediglich passiv konsumiert werden. Es empfiehlt sich, die-
se Methode für Schülervorträge zu nutzen, nachdem sich die Schüler 
selbstständig mit dem Inhalt des Films und dem Thema vertraut gemacht 
haben.

Die arbeitsteilige Bearbeitung von 
Unterrichtsthemen lässt sich am 
einfachsten in einer vernetzten 
Umgebung realisieren. Ausgehend 
von einem klar strukturierten Un-
terrichtsprozess, wird in Einzel-, 
Partner- und Gruppenarbeit das 
Thema bearbeitet. Lern- und Me-
dienkompetenzen (vgl. Seite 23: 
Vaupel, Wolfgang, Das Lernen ler-
nen mit neuen Medien,  Computer 
+ Unterricht 63/2006, S. 24-25)  
helfen dabei Lehrerinnen und Leh-
rern, den Lernprozess zu planen 
und zu strukturieren und Schüle-
rinnen und Schülern den Lernpro-
zess bewusst zu machen.
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Kompetenz Zentrale Aufgabe Medien
Strukturieren Was will ich bis 

wann bearbeiten? 
Von der Tafel über die Kartenab-
frage bis zur digitalen Mindmap 

Recherchieren Ich mache mich 
schlau 

Vom Schulbuch über die Biblio-
thek bis zum Internet 

Kooperieren Wir arbeiten ge-
meinsam 

Vom Lernplakat über E-Mail bis 
zur Lernplattform 

Produzieren Ich stelle etwas her Vom Heft über Office-Anwen-
dungen bis zum Videofilm 

Präsentieren Ich erkläre euch das Von der OHP-Folie über digitale 
Folien bis zur multimedialen Prä-
sentation 

Evaluieren Das haben wir  
gelernt 

Von schriftlichen Tests, mündli-
chen Lernkontrollen bis zum Ge-
spräch im Klassenverband 

Lern und Methodenkompetenzen (vgl. Vaupel, 2006, S. 25)

Mit geeigneter Videoschnitt-Software (z. B. Windows Movie Maker, Vi-
deo Deluxe von Magix) können die Filme editiert werden. So können 
Schülerinnen und Schüler beispielsweise den Film mit Untertiteln unter-
legen bzw. eigene Kommentare hinzufügen. Filmbotschaften können 
durch geschicktes Umarrangieren und die Unterlegung mit anderem Ton 
verändert werden. Dabei ist zu beachten, dass die so überarbeiteten Fil-
me nur im Rahmen von Arbeitsgemeinschaften und Klassen vorgeführt 
werden dürfen. Eine Veröffentlichung ist untersagt.
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Unterrichtsszenarien » Beispiele von Lernszenarien

 u Schülerinnen und Schüler kön-
nen sich die Filme in Einzel und 
Gruppenarbeit erschließen. Sie 
sind bei der Präsentation der Fil-
me die Experten, die Erläuterun-
gen zum Filminhalt abgeben oder 
aber sie kommentieren selbst den 
stumm gezeigten Film.

 u Filmschnipsel und Audiodateien 
können in Präsentationen ein-
gebunden werden. Dabei können 
Schüler entweder die vorhande-
nen Module nutzen oder sich die 
gewünschten Sequenzen aus dem 
Komplettfilm herausschneiden.

 u Schülerinnen und Schüler nutzen 
die Sequenzen unterschiedlicher 
Filme, um neue Themen zu er-
schließen und daraus einen neu
en Film zu erstellen. Ein Beispiel 
wäre das Thema „Brutpflege bei 
Vögeln“ mit der Aufgabenstel-
lung, Sequenzen aus verschiede-
nen Filmen (Amsel, Stare, etc.) neu 
zusammenzuschneiden.

 u Schülerinnen und Schüler nutzen die digitalen Medien zur indivi
duellen Vor und Nachbereitung von Unterricht. Einzelne Inhalte 
können außerhalb des Unterrichts vertieft werden. 

 u Medien des Merlin-Portals können Schülerinnen und Schülern in der 
Schulmediothek, per USB-Stick oder auf einer Online-Lernplattform 
zur Verfügung gestellt werden.

 u Merlin-Medien sind jederzeit verfügbar und verlässlich anwendbar.

 u Merlin-Medien können ohne Zeitbegrenzung gespeichert werden.

 u Merlin-Medien dürfen bearbeitet werden. 

In den Medienkonzepten von Schulen sollten diese Lern- und Methoden-
kompetenzen einen zentralen Stellenwert einnehmen. Sie dienen dazu, 

Planen Sie Zeit für den 
Download ein!  
Je nach Internetanbindung  
und Dateigröße kann der 
Download einige Zeit in 
Anspruch nehmen.

Für den Einsatz im Unterricht 
sollten die Medien lokal 
vorliegen.

Tipp
Lernprozesse zu strukturieren und 
stellen gleichzeitig ein Raster für 
den systematischen Kompetenz-
aufbau über die Schuljahre und 
Schulstufen hinweg dar. So kön-
nen Schulen in ihren Medienkon-
zepten und ihren Arbeitsplänen 
beschreiben, welche Leistungen in 
den jeweiligen Kompetenzberei-
chen in den einzelnen Schulstufen 
erreicht werden sollen.
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Vergabe des  
Download-Passwortes
Die Zugangsdaten zu Merlin werden von der Schulleitung verwaltet und 
an das Kollegium weitergegeben.

1 Rufen Sie folgende Seite auf: http://schulnetz.nibis.de

2 Klicken Sie auf „Konfiguration“ in der oberen roten Zeile. 

3 Klicken Sie auf „Passwortänderung“ in der linken grauen Spalte.

4 Klicken Sie auf „Passwortänderung für Mediendownload“ in der 
linken grauen Spalte.

5 Klicken Sie auf „Downloadpasswort vergeben/ändern“.

 u Es erscheint das Dialog-Fenster „Verbindung herstellen mit schul
netz.nibis.de“. Tragen Sie bitte Ihre Schulleitungszugangsdaten ein 
(Sollten Ihnen diese Zugangsdaten nicht mehr vorliegen, finden Sie    
Informationen dazu in der FAQ Hilfe.)

 u Auf der folgenden Seite tragen Sie bitte das neue Passwort für den 
Mediendownload zweimal ein und speichern Sie die Änderung ab.

 u Nach erfolgreicher Einrichtung/Änderung des Passwortes für den 
Medien download sehen Sie eine Bestätigungsnachricht im Fenster.
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http://schulnetz.nibis.de
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merlin2go Kurzanleitung
merlin2go ermöglicht Ihnen das Anlegen einer Mediensammlung, die 
auch ohne Internetverbindung nutzbar ist. Dies erleichtert erheblich den 
Unterrichtseinsatz. 

Der mobile Desktop „n-stick“ wurde in seiner neuesten Version um die 
Funktionalität des Tools „merlin2go“ ergänzt. Eine ausführliche Beschrei-
bung zur Einrichtung des n-sticks finden Sie auf Seite 36.
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Unter dem Menüpunkt „Medien“ können Sie eine Mediensammlung an-
legen, die auch ohne Internetverbindung über einen mobilen Datenträ-
ger (z.B. USB-Stick) nutzbar ist. Die folgende Anleitung führt Sie durch 
die ersten Schritte. 

Eine ausführlichere Beschreibung der Möglichkeiten finden Sie unter 
www.merlin2go.de

Bild: Die Suchleiste

Erste Suche
In der oberen Menüleiste finden 
Sie das Eingabefeld „In Merlin su-
chen“. Geben Sie hier einen Such-
begriff, z. B. „Sonne“ ein. Nach 
dem Klick auf [Suchen] erscheint 
die Liste der Ergebnisse in der ge-
wohnten Merlin-Darstellung mit 
Titel, Kurzbeschreibung und einer 
verkleinerten Darstellung. 

Möchten eine ganze DVD im 
Unterricht einsetzen, bietet es 
sich an, über die Merlin-Seite 
ein DVD-Abbild herunterzula-
den und auf eine DVD zu bren-
nen.

Tipp

http://www.merlin2go.de
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merlin2go » merlin 2go Kurzanleitung

Ihnen werden nun Hauptmedien 
und Einzelmedien angezeigt. mer-
lin2go eignet sich nur für das Spei-
chern von Einzelmedien, deshalb 
ist es an dieser Stelle nicht mög-
lich, ein Hauptmedium herunter-
zuladen. 

Lassen Sie sich mit einem Klick 
auf das abgebildete Icon statt-
dessen alle Einzelmedien des 
Hauptmediums anzeigen.

Klicken Sie auf das Download-
Icon, um den Download eines 
Einzelmediums zu starten. 
Abhängig vom Medientyp 
werden die Dateien im mer-
lin2go-Fenster oder von einem 
externen Programm angezeigt. 

Mit einem Klick auf das Daten-
blatt-Icon erhalten Sie wie ge-
wohnt weitere Informationen 
zum Medium.

Zur Aufnahme der angezeigten Datei in Ihre Mediensammlung klicken  
Sie auf das -Icon in der Menüzeile. 

Bild: Die Menüleiste

Bild: Download-Dialog

Die Liste in „Meine Medien“ wird so mit 
der Zeit immer länger. Zur übersichtlichen 
Strukturierung Ihrer Mediathek können 
Sie mit dem zweiten Symbol der Menü-
leiste neue Ordner einrichten. Mit dem 
Mauszeiger können Sie die Dateien in die 
gewünschten Ordner verschieben.

Wählen Sie die Option „Lesezeichen anlegen und herunterladen“, damit 
die Datei zukünftig auch ohne Internetverbindung im Verzeichnis „Meine 
Medien“ zur Verfügung steht. Ein Klick auf den Pfeil öffnet den Ordner, 
mit einem Doppelklick auf den Dateinamen wird das Medium angezeigt. 
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k  u Laden Sie die Installationsdatei von www.nstick.de  
auf Ihren Computer herunter.

 u Starten Sie „n-stick2.exe“ per Doppelklick.   
Wählen Sie Ihren mobilen Datenträger als Installationsziel aus. 

 u Starten Sie mit einem Doppelklick auf „nstick.exe“ das Programm. 
Ein Klick auf den Reiter „Medien“ bringt Sie zum Tool merlin2go.

Alles für Ihren Unterricht
Der n-stick ist ein kostenloses Softwaresystem, das jeden modernen USB-
Stick individuell mit vielen nützlichen Werkzeugen für Ihren Unterricht 
ausstattet. Wählen Sie aus ca. 160 vorbereiteten Anwendungen aus!

So haben Sie immer alles griffbereit: z.B. OpenOffice, fachbezogene Soft-
ware, Internet-Browser, den VLC media player, Dokumente, Medien und 
... merlin2go.

Verwandeln Sie Ihren USBStick in den mobilen Desktop „nstick“:

Weitere Informationen zu den Möglichkeiten des mobilen Desktops  
„n-stick“ finden Sie unter www.nstick.de

http://www.n-stick.de
http://www.n-stick.de
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Download starten

Arbeitsmaterialien
Wählen Sie dieses Symbol, um 
Arbeitsmaterialien oder Web-
seiten einzusehen.

Merlin-Medium
... mit erweiterten Rechten für 
den Einsatz im Unterricht

Kreislizenz
Dieses Medium ist nur in ein-
zelnen Landkreisen oder kreis-
freien Städten verfügbar.

Datenbank Elixier
Verweis auf Unterrichtsmate-
rialien diverser Bildungsserver

Vom einzelnen Arbeitsblatt bis zur kompletten DVD: 
Das MerlinPortal bietet viele Möglichkeiten, Unterrichts
materialien zielgerichtet auszuwählen und herunterzuladen:

Geschützter Download
Zum Herunterladen benötigen 
Sie den Benutzernamen und 
das Passwort Ihrer Schule.

Hauptmedium
Welche Film- und Arbeitsmate-
rialien sind enthalten?

Einzelmedium
Mit Klick auf diesen Schalter 
wird das ausgewählte Medium 
incl. enthaltener Filmkapitel und 
Zusatzmaterialien angezeigt.

Datenblatt
Kurzbeschreibung des Inhalts, 
didaktische Angaben und Vor-
schau

Merlin - kurz und klar

Für Fragen und Anregungen stehen Ihnen 
die Kolleginnen und Kollegen der Medienberatung 

in Ihrem kommunalen Medienzentrum gerne zur Verfügung.

www.medienbildung.nibis.de

http://www.medienbildung.nibis.de
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